Relatorio Mensal de Atividades
Recurso Municipal - CMDCA
Meses: Junho/ 2022

Projeto: Jovens Empreendedores

| — IDENTIFICACAO

Nome do Grupo: Jovens Empreendedores

Turma - | Meta: 25

Usuarios: Adolescentes de 14 a 18 anos.
Responsavel: Marlene Lima de Carvalho Marques

Auxiliar de Projetos Sociais: Vania Regina da Silva Peres

Obj. Esp. Descri¢cdo da Atividade Data Ativid. ocorridas Qdade Part.
Junho | 01 - Grupos adolescentes “Jovens Empreendedores” | 01/06/2022 a 30/06/2022 28
Organiz. Planej. Atividades /Reuni&o de Equipe 02 04

Il — Atividades Realizadas

Dias da semana: segunda-feira/ Quarta-feira / Sexta-feira

Data: 01/06/2022

Tema: Projeto de Vida
Desenvolvimento: Ap6s acolhida ao grupo, buscando
integracdo foi realizado a dindmica: “Existem outras
maneiras”, visando estimular o trabalho em equipe,
criatividade e estratégias. Em seguida foi desenvolvido
o tema Projeto de Vida, abordamos e apresentamos a
definicdo deste tema e sua importancia. Como atividade
foi aplicado a Roda da vida, a atividade visa apoiar as
pessoas a identificarem os pontos de sua vida que estéo
em harmonia, suas prioridades, bem como aqueles que
precisam de maior aten¢éo e cuidado, sendo composta
por quatro pontos centrais e estruturantes que
sd0: Ambito Pessoal, Ambito Profissional, Qualidade de
Vida e Relacionamentos, cada um destes indicadores,
apresentam trés fundamentos essenciais, totalizando
doze areas que deverdo ser analisadas e pontuadas.
Houve orientacdo e explicacéo referente a cada um dos
guesitos e assim solicitado aos adolescentes que
realizassem a atividade analisando, refletindo e
pontuando cada quesito. Apds foi realizado o teste do
minuto com intuito de trabalhar a importancia de seguir
as regras e concentracdo. Houve também um breve
feedback ao grupo em relagcdo as atividades e
participagdo durante o desenvolvimento até aqui e o
grupo também expos sua opinido, sendo bem positiva
em relacao ao desenvolvimento das atividades até este
momento; além de orientacdo acerca do inicio das
atividades manuais e ap6s as atividades de informatica.
Objetivo: Propor reflexdes acerca da vida, de sua
historia, das conquistas dos desejos a serem
alcancados com intuito de motiva-los e leva-los ao

N. Part.: 19

Data: 03/06/2022 N. Part.: 19

Tema: Entretenimento e Socializagéo
Desenvolvimento: Nesta data visando integracdo e
socializagdo entre os adolescentes e com a presencga
da equipe da OSC, foi realizado atividade de
entretenimento, onde o0s adolescentes puderam
realizar atividade de descontracdo no World Games no
shopping, empresa do ramo de entretenimento, local
no qual os adolescentes tiveram momento de lazer,
integracdo e socializagdo, através dos jogos e
brinquedos, além de fazerem novos vinculos,
proporcionando momentos de descontracdo e
diversdo. Os adolescentes interagiram de forma muito
positiva, havendo colaboracdo entre eles, unido e
incentivo durante os jogos e as partidas, além de
oportunizar acesso a servico de lazer e estimular o
convivio grupal. Ao final houve fornecimento de lanche
e refrigerante aos adolescentes.

Objetivo: Promover socializacdo, integracdo, o
pertencimento, autonomia e o protagonismo juvenil,
aumento da autoestima e valorizagdo pessoal.
Assegurar espaco para convivio grupal e promover
acesso a servicos de lazer.




sucesso. Fornecer feedback aos adolescentes e
promover reflexdo sobre os ganhos adquiridos durante
€SSe processo.

Data: 06/06/2022 N. Part.: 22

Tema: Empreendedorismo — Atividade Manual
Desenvolvimento: Inicialmente a orientadora realizou
acolhida a todos os presentes e em seguida houve
apresentacdo da facilitadora Rosana, a qual
desenvolvera  atividades manuais com  Vvisdo
empreendedora e de sustentabilidade junto a esta
turma, houve também orientacbes referente ao
desenvolvimento destas atividades. Em seguida a
facilitadora iniciou abordando acerca das atividades
culinarias, orientando acerca dos cuidados, manuseio
dos materiais, higiene e toda parte do processo
culinério, principalmente nas atividades que envolvam
alimentos. Em seguida a facilitadora apresentou acerca
da realizagdo de pirulitos de chocolate, visando o
estimulo ao empreendedorismo, podendo ser uma
maneira de geracdo de renda ou o incentivo ao “faga
vocé mesmo”. Assim, nesta data foi realizado pirulitos
de chocolate com flocos de neve, com apresentacdo de
alguns modelos tematicos em formas de acetato para
apresentagcdo e demonstracdo. Foi apresentado e
realizado todo processo junto aos adolescentes, desde
0 manuseio do material, derretimento do chocolate, a
realizagdo nos moldes, o recheio, o desenformar,
embalar e também a apresentacao e identificacdo para
0s casos de venda, com a identificacdo do produto,
rétulo, data de fabricagdo e validade, além de muitas
dicas importantes e também uma simples simulagao
para uma festa tematica em casa. Ao final os
adolescentes saborearam os pirulitos feitos durante a
atividade.

Objetivo: Oportunizar conhecimento, estimular o
empreendedorismo e o0 desenvolvimento pessoal,
possibilitando a visdo construtiva e empreendedora, por
meio de atividades que estimulem a criatividade,
habilidades, competéncias, potencialidades e
protagonismo juvenil e possibilidades de participacdo na
sociedade e mundo do trabalho.

Data: 08/06/2022 N. Part.: 15

Tema: Empreendedorismo — Atividade Manual
Desenvolvimento: Nesta atividade, a orientadora
iniciou com acolhida aos presentes e em seguida
juntamente com a facilitadora Rosana, deu-se
continuidade a realizacdo da atividade culinaria com
chocolate, sendo nesta atividade realizado trufas de
chocolate recheadas. Onde foi reforcado acerca da
importancia no manuseio dos alimentos, higiene e em
seguida apresentado todo processo para realizacéo
das trufas, indo desde uma trufa de tamanho tradicional
até mini trufa e mini bombons recheados. Foi feito
também o recheio das trufas e apresentado as diversas
formas na qual podem ser realizadas, nesta data foram
apresentados como opg¢do o recheio de morango e
maracuja. Assim, diversas formas foram apresentadas
incluindo a opg¢do em copo descartavel de 50ml,
abordando e incentivando o “faca vocé mesmo’,
gerando economia para a familia ou geracao de renda.
Os adolescentes participaram da atividade, auxiliando
no preparo das trufas, embalando o produto, colocando
as etiquetas e definindo validade para as situacfes de
venda. Ao final os adolescentes degustaram as trufas
recheadas com morango, as mini trufas e copinhos
recheadas com maracuja e mini trufas com flocos de
arroz.

Objetivo: Fomentar o perfil proativo, criativo,
empreendedor e empoderamento de suas habilidades
e potencialidades; Adolescentes e jovens com
pensamento critico e criativo e com visdo
empreendedora. Oportunizar conhecimentos.

Data: 10/06/2022 N. Part.: 18

Tema: Sustentabilidade — Arte manual

Desenvolvimento: ApOs orientadora iniciar com
acolhida a todos os adolescentes, a facilitadora de
oficina Rosana abordou acerca da atividade a ser
desenvolvida nesta data, utilizando potes de plastico
(material reciclavel), com foco na sustentabilidade, a
importdncia da reciclagem e reaproveitamento,
apresentando diversas formas de dar serventia a algo
gue seria descartado ou iria para o lixo. Assim, os
adolescentes iniciaram a preparacdo de potes de
sorvetes, encapando inicialmente os potes e em
seguida as tampas, utlizando tecido, apresentando
também as possibilidades, dando dessa maneira nova

Data: 13/06/2022 N. Part.: 18

Tema: Sustentabilidade — Arte Manual

Desenvolvimento: A orientadora iniciou com acolhida
aos adolescentes presentes, em seguida a facilitadora
Rosana abordou acerca da continuidade na atividade
manual de sustentabilidade de decoracéo dos potes,
onde o mesmo seria finalizado, realizando os
acabamentos necesséarios e decoragcdo. Assim, 0s
adolescentes desenvolveram o acabamento, onde
utilizaram rendas, cianinha, fizeram flor com material
de feltro e também fuxico com o préprio tecido e o
acabamento das flores com meia pérola, focando na
importancia da reutilizagdo, dando nova utilidade ao
produto, visando estimular a criatividade dos




utilidade ao material. Diversos materiais foram
apresentados aos adolescentes, com intuito e incentivo
a importancia da reciclagem e reutilizagdo de materiais,
abordamos também acerca da organizacao, onde este
material que esta sendo desenvolvido pode ser utilizado
com intuito de organizar e tornar pratico alguns
ambientes como gavetas, guarda-roupa, armarios entre
outros.

Objetivo:  Desenvolver perfil e competéncias
empreendedoras nos adolescentes e jovens,
possibilitando a mudanca de vida, ampliacdo da visdo
de mundo e oportunidades, promovendo habilidades,
incentivo as ideias criativas, inovacdo e préticas
sustentaveis.

adolescentes. Cada adolescente teve a oportunidade
de levar o material produzido por eles para casa para
apresentar e/ou presentear a familia. Ao final da
atividade houve uma breve introducdo ao tema
Trabalho Infantil, explicando acerca da data 12 Junho
— Dia Mundial de Combate ao Trabalho Infantil e foi
solicitado aos adolescentes que realizassem a
producdo de alguns cata-ventos sendo o simbolo, a
representacdo desta data, que serdo entregues
posteriormente. Houve também, divulgacdo no grupo
do WhatsApp, sobre o trabalho infantil onde foi
encaminhado um video elaborado pela orientadora
acerca do tema Trabalho Infantil e divulgacdo de
imagem referente a data, visando sensibilizar, informar,
debater e dar destaque ao combate a essa violagdo de
direitos de criangas e adolescentes.

Objetivo: Desenvolver perfil e competéncias
empreendedoras nos adolescentes e jovens,
possibilitando a mudanca de vida, ampliacdo da visédo
de mundo, adolescentes e jovens com autonomia,
estimulados a  criatividade e proatividade,
protagonismo juvenil. Incentivar a sustentabilidade.

Data: 15/06/2022 N. Part.: 19
Tema: Trabalho Infantil
Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos

adolescentes presentes, onde nesta data iremos
desenvolver acerca do tema 12 de junho Dia Mundial de
Combate ao Trabalho infantil, tendo como foco a
orientacao, informacdo e  disseminagdo do
conhecimento. Onde os adolescentes do Projeto Jovens
Empreendedores e o0s grupos do Servico de
Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos, receberam
na OSC as criancas do Servico de Convivéncia e
Fortalecimento de Vinculos do Instituto Os Sonhadores,
gue realizaram uma apresentacdo de teatro mudo
referente ao tema. Os adolescentes na oportunidade
ofereceram as criangcas um l4pis com um cata-vento
colorido produzido por eles na atividade anterior, sendo
este 0 simbolo para a Erradicacdo do Trabalho Infantil,
como forma de presentear e agradecer, além de reforcar
a importancia na conscientizagdo do tema e fortalecer
vinculos. Em seguida houve uma palestra com a
advogada Isabela Oliveira que abordou acerca do tema,
apresentando alguns slides e de forma clara foi
apresentada sobre a definicdo do tema, o simbolo cata-
vento, qual o trabalho pode ser exercido em cada fase
da vida, o que é e 0 que nao é trabalho infantil, ao final
apresentou também um video referente ao tema.

A faciltadora de artes manuais contribuiu na
organizacdo da atividade e principalmente na parte de
decoracdo, com intuito de proporcionar um ambiente
agradavel e tematico.

Objetivo: Oportunizar conhecimento, desenvolvimento
pessoal, protagonismo juvenil e possibilidades de
participacdo na sociedade e mundo do trabalho,

Data: 20/06/2022 N. Part.: 18

Tema: Sustentabilidade — Arte Manual
Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos
participantes do grupo, abordando acerca da economia
e reutilizacdo, através de préaticas sustentaveis, foi
desenvolvido atividade com pecas de roupas velhas,
gue ndo tinham mais serventia, dando assim nova
modelagem a peca. Onde foi apresentada
a técnica conhecida como Tie-dye, sendo um trabalho
artistico em roupas de descoloracdo e
tingimento, deixando com aparéncia de nova e dando
nova modelagem as pegas. As duas técnicas foram
realizadas, a de descoloragéo e a técnica de tingimento
onde os adolescentes que realizaram e aplicaram a
técnica, sugerindo uma situagéo e fazendo as escolhas
das cores, assim, fizeram uma camiseta com todas as
cores disponiveis e pensaram também como situagéo
um charevelagéo, fazendo assim outra blusa utilizando
as cores azul e rosa, por fim misturando as cores
disponiveis criaram outra pega. Assim, diversas pecas
novas foram apresentadas a turma e as possibilidades
de criacdo, focando na reutilizacdo, criatividade e
mudanca de atitudes.

Objetivo: Oportunizar o conhecimento, estimular o
empreendedorismo, apoio a inser¢do no mundo do
trabalho e geracao de renda, compreenséo do universo
empreendedor e mudanca de vida. Adolescentes e
jovens com autonomia, estimulados a criatividade.
Reconhecer que os cuidados com o0 meio ambiente
promovem a qualidade de vida, estimular a mudanca
pratica de atitudes e a formacao de novos habitos.




desenvolvimento de competéncias para a vida e
prevenir situag8es de violagdo de direitos.

Data: 21/06/2022 N. Part.: 13

Tema: Empreendedorismo

Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos
adolescentes presente, apresentando que nesta
atividade iremos focar novamente no
empreendedorismo voltado ao ramo alimenticio,
podendo se tornar uma fonte de renda ou colocando em
pratica as atitudes do faca vocé mesmo. Assim,
novamente reforcamos acerca de aspectos importantes
gue devem ser levados em consideragdo, como 0s
cuidados com higiene, manuseio dos materiais,
validade e outros aspectos importantes. Através de
atividade manual, iniciamos com a realiza¢do do bolo de
pipoca com chocolate, em seguida realizamos pipocas
coloridas e também pipoca de leite ninho gourmet,
orientando acerca do passo a passo, medidas e dicas
importantes na realizacdo desta guloseima, o0s
adolescentes contribuiram durante o processo de
realizagdo da atividade. Ao final abordamos acerca da
importancia da apresentacéo e embalagem do produto,
onde todo o processo foi realizado pelos adolescentes,
onde foram apresentadas diversas possibilidades desde
a venda do produto até a realizagdo para um
aniversario/festa de familia. Ao final apés o lanche, os
adolescentes degustaram o bolo de pipoca e receberam
um saquinho de pipoca doce e outro de pipoca de leite
ninho gourmet, podendo levar para saborear em casa
ou consumirem no momento.

Objetivo: Oportunizar o conhecimento, estimular o
empreendedorismo. Apoio & inser¢do no mundo do
trabalho e geracdo de renda, ampliacdo da viséo,
compreenséo do universo empreendedor e mudanca de

vida. Adolescentes e jovens com autonomia,
estimulados a criatividade.
Obs. A facilitadora Rosana precisa realizar um

acompanhamento médico, no qual foi agendado para o
dia 24/06 (sexta-feira) assim, a atividade foi realizada
nesta data, ndo trazendo nenhum prejuizo aos
adolescentes, estando eles de acordo e cientes acerca
da alteracdo da data.

Data: 22/06/2022 N. Part.: 18

Tema: Sustentabilidade e Exposicéo
Desenvolvimento: Apds acolhida aos adolescentes
presentes, abordando novamente acerca da economia
e reutilizagdo, focando na importdncia da
sustentabilidade, serd desenvolvido atividade com
pecas de roupas usadas, dando assim nova
modelagem as pecgas. Sera apresentado a técnica de
customizacdo, que consiste em uma modificagdo ou
criacdo de algo de acordo com preferéncias ou
especificacbes pessoais, onde utilizamos lantejoulas,
renda e principalmente a meia pérola, aplicando em
diversas pecas. Alguns modelos e sugestbes foram
apresentados, como o desfiar o jeans com lixa,
aumentar aquela roupa que estd um pouco justa com
um tecido ou renda, aplicacdo de renda em blusas ou
bermudas entre outras dicas visando e incentivando a
praticas a atitudes sustentaveis. Ao final a orientadora
e facilitadora, solicitaram que se dividissem em trios e
com a exposicéo de todo material elaborado durante as
atividades manuais de empreendedorismo e
sustentabilidade, eles deveriam elaborar uma empresa
com intuito de apresentar as diversas possibilidades de
empreender com sucesso e formas de economizar,
escolhendo e apresentando o produto que venderiam
expondo os motivos da escolha. Por fim houve
orientacdo acerca do inicio das atividades de incluséo
digital e a importancia da mesma.

Objetivo: Oportunizar o conhecimento, estimular o
empreendedorismo, apoio a insercdo no mundo do
trabalho e geracdo de renda, estimular a criatividade,
habilidades, competéncias, potencialidades,
protagonismo juvenil, compreensdo do universo
empreendedor e mudancga de vida. Adolescentes e
jovens com autonomia, estimulados a criatividade.
Reconhecer que os cuidados com o meio ambiente
promovem a qualidade de vida, estimular a mudanca
pratica de atitudes e a formacao de novos habitos.




Data: 27/06/2022 N. Part.: 22

Tema: Inclusédo Digital — Informatica Basica
Desenvolvimento: Inicialmente a orientadora realizou
acolhida a todos os presentes e em seguida houve
apresentacéo do facilitador Marcelo, que desenvolverd as
atividades de inclusédo digital. Em seguida, através de slides
houve a introdugdo a informatica, onde foi apresentado os
principais componentes e funcionamento béasico do
computador. Foi apresentado também as nog8es bésicas do
sistema operacional Windows, além da utilizagcdo de
periféricos de entrada e saida e a histdria da informatica. Ao
final foram apresentadas todas as pegas do computador aos
adolescentes e solicitado que 0os mesmos realizassem a
montagem e desmontagem no computador e houve
apresentacdo da funcdo de cada peca e cuidados
necessarios.

Objetivo: Apresentar conceitos basicos relacionados a
informatica, para que seja adquirida uma base para os
conteddos que serdo ministrados. Garantir insergao

produtiva no mercado de trabalho.

Data: 29/06/2022 N. Part.: 22

Tema: Informética Basica - Word

Desenvolvimento: Iniciamos com acolhida aos
adolescentes presente, em seguida através de slides
foi apresentado referente as principais funcionalidades
do Microsoft Word, foi abordado acerca do padrédo
ABNT, os tipos de tabelas, como criar textos e formata-
los, trabalhar om impressoras e numeracées. Ao final
os adolescentes realizaram digitacdo de texto no

computador, colocando em pratica todos os
conhecimentos adquiridos e puderam também praticar
a digitacéo.

Objetivo: Apresentar a importancia deste software no
mercado de trabalho. Mostrar recursos bésicos de
formatacdo que poderdo utilizar futuramente tanto na
vida escolar como profissional. Desenvolvimento de
competéncias e habilidades.

José Luis Pereira da Silva
Presidente

Marlene L. de Carvalho Marques
Coordenadora

Fernanddpolis, 30 de Junho de 2022.

Vania Regina da S. Peres
Aux. de Projetos Sociais
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Fernandopolis, 30 de Junho de 2022.

José Luis Pereira da Silva
Presidente



